Point vocabulaive n'1

¢ Dans cette premiére aventure (Renart et Chantecler le cog), Tu as pu découvrir des mots et
expressions. Explique-les avec tes propres mots.

un goupil :

un vilain :

« se faire pincer » :

« avoir fait bon butin » :

un traquenard :

¢ Dans la deuxiéme aventure (Renart et lo mésange), explique ce qu'est :

un vassal :
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un compere :

une commere :
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Point vocabulaive n 2

- Dans cette premiére aventure (Renart et (hantecler le cog), Tu as pu découvrir des mots et
expressions. Explique-les avec tes propres mots.

un goupil :

un vilain :

« se faire pincer » :

« avoir fait bon butin » :

un tfraquenard :

¢ Dans la deuxiéme aventure (Renart et lo mésange), explique ce qu'est :

un vassal :

un compere :

une commere :




Point vecabulaire et lecture n’3

- Dans I'aventure (%e serment de Renart), quel serment préte Renart ? Pourquoi ?

- Que signifie :

un matin :

un plaid :

¢ Dans l'aventure (Benart et les anguilles), Tu as pu découvrir des mots et expressions.
Explique-les avec tes propres mots.

troquer:

« agrand train» :

un sol :

dépecer:

- Dans le dernier paragraphe, a quoi voit-on que Renart est personnifié ?
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Dans la liste de personnages ci-dessous, souligne tous les ennemis de Renart : 2 3
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Noble le lion — Ysengrin le loup — Hersent la louve — Hermeline son €pouse
Grimbert le blaireau - Tibert le chat — Tiécelin le corbeau — Dame mésange —
Chantecler le coqg - Pinte et Copette les poules — Percehaie, Malebranche et
Rovel ses fils — Roénel le chien

Que remarques-tu ?
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