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Horty nous @ Pissé ce Message avec comme seule explication de suivre fres atfentivement [es
consignes poul pouvoil ouvtir ce coffTe,

C

- « Tracez la diagonale AC. Elle vous donne votre 1 point important proche de la
gare de Pré-au-Lard.

Ensuite, tracez la droite qui passe par le point B et par la cabane d’Hagrid. Votre 2e
point se trouve dans le lac.

Votre 3¢ point se trouve dans la forét. Pour le trouver, tracez la droite qui passe par
le point A et par les portes d’entrée de Poudlard.

Servez-vous de la roue de décryptage pour trouver les chiffres qui correspondent a
ces lettres ! »
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Ron nous 3 [aissé ce Message avec comme seule explication de suivre frds attentivement les consignes
poul pouvoil ouvrit ce coffTe,

- « Tracez la diagonale AC. Elle vous donne votre 1 point important proche de la
gare de Pré-au-Lard.

Ensuite, tracez la droite qui passe par le point B et par la cabane d’Hagrid. Votre 2e
point se trouve dans le lac.

Votre 3¢ point se trouve dans la forét. Pour le trouver, tracez la droite qui passe par
le point A et par les portes d’entrée de Poudlard.

Servez-vous de la roue de décryptage pour trouver les chiffres qui correspondent a
ces lettres ! »
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Hermione nous @ [issé ce Message avec comme seule explication de suivre tres atfentivement les
consignes poul pouvoil ouvtir ce coffTe,

- « Tracez la diagonale AC. Elle vous donne votre 1 point important proche de la
gare de Pré-au-Lard.

Ensuite, tracez la droite qui passe par le point B et par la cabane d’Hagrid. Votre 2e
point se trouve dans le lac.

Votre 3¢ point se trouve dans la forét. Pour le trouver, tracez la droite qui passe par
le point A et par les portes d’entrée de Poudlard.

Servez-vous de la roue de décryptage pour trouver les chiffres qui correspondent a
ces lettres ! »



